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HAKKIMDA
Web, mobil ve masaüstü uygulama geliştirme alanlarında aktif olarak çalışan bir Yazılım Mühendisliği öğrencisiyim.
C#, ASP.NET Core ve Flutter teknolojileri ile kullanıcı dostu arayüzler, ölçeklenebilir backend mimarileri ve temiz kod prensipleri üzerine çalışıyorum.
Bunun yanı sıra Yapay Zekâ, Makine Görmesi ve Görüntü İşleme alanlarında kendimi geliştirmeye odaklanıyorum.
Akademik ve bireysel projelerimde nesne tanıma, görüntü analizi ve görsel veriden bilgi çıkarımı konularında çalışmalar yaptım.
Hedefim; yazılım mühendisliği altyapımı AI destekli sistemlerle birleştirerek gerçek dünya problemlerine yönelik ölçeklenebilir ve sürdürülebilir çözümler üretmektir.
İleri seviyeye yakın İngilizce bilgim sayesinde uluslararası ekiplerle çalışmaya ve global projelerde yer almaya açığım.

BECERİLER
Programlama Dilleri & Frameworkler
· C# (İleri)
· ASP.NET Core (Orta)
· Flutter
· Python
· C, C++ (Orta)
· HTML, CSS (İleri)
· JavaScript (Başlangıç)
· SQL (İleri)
Yapay Zekâ & Görüntü İşleme
· OpenCV
· Temel Görüntü İşleme Teknikleri
· Makine Görmesi Kavramları
· Nesne Tespiti ve Görsel Analiz
Araçlar & Platformlar
· Visual Studio
· Git & GitHub
· Firebase
· WordPress (Başlangıç)
· Ubuntu (Başlangıç)


EĞİTİM
İstanbul Sabahattin Zaim Üniversitesi
Yazılım Mühendisliği (Lisans)
09/2021 – 06/2026 (Beklenen)
İlgili Dersler:
Veri Yapıları, Veritabanı Sistemleri, Web Programlama,
Nesne Yönelimli Programlama, Yazılım Tasarımı


PROJELER
Full-Stack Fitness Mobil Uygulaması
Teknolojiler: Flutter, Firebase Authentication, Firestore
· E-posta, Google ve GitHub ile giriş sağlayan kimlik doğrulama sistemi geliştirildi.
· Kullanıcıya özel antrenman programı oluşturma ve takip yapısı tasarlandı.
· Material 3 tasarım sistemi, Google Fonts ve gradient UI kullanıldı.
· 4 kişilik ekip çalışması kapsamında geliştirildi.

Bilgi Yarışması (Quiz) Uygulaması
Teknolojiler: Flutter, JSON
· Kolay / Orta / Zor seviyelerinde çok katmanlı quiz yapısı geliştirildi.
· Anlık doğru–yanlış geri bildirimi, skor takibi ve sonuç ekranı eklendi.
· Modüler sayfa yapısı ve merkezi routing mimarisi kullanıldı.

Kişisel Portföy Web Sitesi
Teknolojiler: HTML, CSS, JavaScript
· Mobil uyumlu ve responsive kişisel web sitesi geliştirildi.
· Semantik HTML ve yeniden kullanılabilir CSS bileşenleri kullanıldı.

E-Ticaret Platformu (Devam Ediyor)
Teknolojiler: ASP.NET Core MVC, Entity Framework, SQL Server
· Identity tabanlı kimlik doğrulama ve kullanıcı yetkilendirme sistemi.
· Ürün yönetimi, kullanıcı rolleri ve admin paneli geliştirme süreci.
· Katmanlı mimari ile backend odaklı yapı.

Makine Görmesi Tabanlı Atık Tanıma Uygulaması
Teknolojiler: Python, OpenCV
· Görüntü verileri üzerinde nesne sınıflandırma ve ön işleme çalışmaları.
· Makine görmesi ve temel görüntü işleme algoritmaları uygulandı.

Vida Tespit ve Görüntü Analizi Uygulaması
Teknolojiler: Python, OpenCV
· Endüstriyel görüntüler üzerinde nesne tespiti.
· Görüntü filtreleme ve kenar algılama teknikleri kullanıldı.

SERTİFİKALAR
· C# & ASP.NET ve Temel Yazılım Geliştirme
Smart Pro Bilgisayar Akademisi
· Programlamaya Giriş
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DİLLER
· Türkçe: Ana dil
· İngilizce: İleri Seviye (B2+)

